ДИДАКТИЧЕСКИЕ ИГРЫ ПО ОЗНАКОМЛЕНИЮ ДЕТЕЙ
СТАРШЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА С ЖИВОПИСЬЮ

В разработке представлены дидактические игры, разделенные на группы по жанрам.

Пейзаж
1. «Из чего состоит пейзаж»
Цель: Закрепить знания о жанре пейзаж, его отличительных и составных особенностях, частях.
Материал: картинки с изображением элементов живой и неживой природы, предметные.  
Ход игры: На столе разложить картинки, присущие предметам из разных жанров. Задача ребенка – отобрать те картинки, на которых изображены элементы, присущие жанру пейзажа и обосновать свой выбор.
2. «Собери пейзаж»
Цель: Закрепить знания о составных элементах пейзажа, о признаках времён года.
Материал: изображения деревьев, цветов, гор, трав и т.д., отражающие сезонные изменения в природе.
Ход игры: По собственному замыслу составить композицию по заданному сюжету (осенний, летний, и т.д.).
3. «Жанр живописи»
Цель: Закрепить знания об изображении пейзажа, его признаках.
Материал: Репродукции картин по разным жанрам (портрет,
натюрморт, пейзаж).
Ход игры: Среди репродукций разложенных картин найти среди других жанров пейзаж и обосновать свой выбор. Затем составить описательный рассказ, характеризующий выбранный пейзаж.
4. «Части суток»
Цель: Определить, к какой части суток (утро, день, вечер, ночь)
относится предложенные пейзажи.
Материал: Репродукции картин с пейзажами, которые ярко выражают части суток.
Ход игры: Внимательно рассмотреть предложенные картины, затем определить, к какой части суток относится каждый пейзаж. Обосновать свой
выбор коротким описательным рассказом.
5. «Времена года»
Цель: Закрепить знания детей о сезонных изменениях природы, о цветовой гамме, присущей тому или иному времени года.
Материал: Разнообразные карточки со всевозможными оттенками тёплых и холодных цветов.
Ход игры: Выбрать цветные карточки, присущие осени, лету, весне, зиме. Можно использовать в игре художественные тексты о временах года, которые ребенок может проговаривать, подбирая цвета.
6. «Картина»
Цель: развивать творческое воображение, артистизм, умение общаться.
Ход игры: Каждый задумывает персонажа для картины. Педагог сообщает: «Я солнышко, хочу взять в картину тебя. Скажи, кто ты?». Второй ребенок отвечает, какого персонажа он загадал. Затем они берутся за руки, и второй ребёнок приглашает другого, так до тех пор, пока все дети не войдут в картину.
7. «Найди ошибку»
Цель: Научить концентрировать внимание на деталях и выделять ошибки в описании картины.
Ход игры: Педагог в искусствоведческом рассказе описывает содержание произведения и средств выразительности, использованные художником, какое настроение хотел передать в своём произведении художник, но при этом допускает ошибку в описании картины. Перед началом игры даётся установка смотреть и слушать внимательно, так как в рассказе будет допущена ошибка. Выигравшим считается тот, кто установил большее число ошибок и верно их исправил.

Натюрморт
1. «Из чего состоит натюрморт»
Цель: Закрепить знания о жанре натюрморта, особенностях изображения, составных элементах. Закрепить знания детей о предметном мире, его назначении и классификации.
Материал: разнообразные картинки с изображением предметов, цветов, ягод и т. д.
Ход игры: Отбирать те карточки, на которых изображены элементы, присущие только жанру натюрморта.
2. «Составь натюрморт»
Цель: Закрепить знания о жанре натюрморта, научить составлять композицию по собственному замыслу, по единому сюжету.
Материал: силуэты цветов, посуды, овощей, фруктов, ягод грибов.
Ход игры: Из силуэтов необходимо составить картину в жанре натюрморт.
3. «Жанр натюрморт»
Цель: Закрепить знания об особенностях изображения натюрморта, его признаках.
Материал: репродукции картин по разным жанрам.
Ход игры: Найти среди других жанров натюрморт и обосновать свой выбор. Затем составить описательный рассказ, характеризующий выбранный
натюрморт.
4. «Симметричные предметы»
Цель: Дать понятие «симметричности предметов». Учить находить одинаковые части предметов, составлять их.
Материал: картонные силуэты различных симметричных предметов, разрезанные пополам.
Ход игры: Привести наглядные примеры симметричности и асимметрии, сложив правильно и неправильно части предметов.
5. «Мозаика – натюрморт»
Цель: Собрать натюрморт из разрезанных частей.
Материалы: разрезные части изображений предметов для натюрморта.
Ход игры: Из имеющихся частей собрать натюрморт.
6. «Натюрморт»
Цель: Стимулировать познавательную активность детей, их волевые усилия и целенаправленное внимание.
Материалы: репродукции картины с натюрмортом.
Ход игры: Детям показывают натюрморт, предлагают внимательно рассмотреть его и после слов «Раз. два, три – говори!» – назвать красный или жёлтый фрукт и дотронуться до него волшебной палочкой.
7. «Говорящие предметы»
Цель: Освоение детьми навыков общения.
Материалы: Репродукция картины с натюрмортом.
Ход игры: Детям показывается репродукция натюрморта, на котором много предметов: ваза, цветы, и т.д. Далее предлагается выбрать понравившегося героя со словами: «Кто будет вазой?» и т.д. Когда все роли разобраны, педагог говорит: «Хозяева ушли из дома, а предметы ожили и стали говорить между собой».

Портрет
1. «Составь портрет сказочного героя»
Цель: Закрепить знания детей о составных частях лица и их пространственном местонахождении, побудить использовать в речи слова: вверху, сверху, внизу, между, под.
Материал: Портрет сказочного героя, разрезанный на 8 частей.
Ход игры: Ребенок составляет портрет из частей и описывает части
тела, которые присутствуют на картинке.
2. «Определи и найди жанр портрета»
Цель: закрепить знания о жанре портрета, его признаках и особенностях изображения.
Материал: репродукции картин по разным жанрам.
Ход игры: Находить среди других жанров портрет и объяснить свой
выбор. Предложите составить описательный рассказ.
3. «Узнай по профилю»
Цель: Определить персонажей по силуэтному профилю.
Материал: вырезанные силуэты профилей персонажей различных сказок.
Ход игры: Назвать те признаки, по которым узнали персонажа.
4. «Семейный портрет»
Цель: Закрепить знания детей о половых и возрастных особенностях людей.
Материал: 6 портретов, разрезанных на 4 части и отдельно парики и накладные детали (усы, бороды, очки).
Ход игры: Назвать отличительные признаки мужского и женского лица, молодого и пожилого. Подобрать и составить портреты: мамы, папы, бабушки.
5. «Придумай и собери портрет»
Цель: Закрепить знания о жанре портрета.
Материал: разнообразные модификации частей лица по цвету и форме. Дополнительные детали: парики, усы, бороды, шляпы и т. д.
Ход игры: Составить портрет из разных частей лица по собственному выбору и воображению.  
6. «Найди недостаток в портрете»
Цель: Закрепить знания о составных частях лица.
Материал: 10 карточек с изображением одного лица с разными недостатками.
Ход игры: Определить в рисунке недостающие части лица и рассказать, какую функцию они выполняют.
7. «Выставка картин»
Цель: Закрепить знания о жанре портрет и навык составления
описательного рассказа.
Материалы: Репродукции картин.
Ход игры: Воспитатель поручает двум ребятам из репродукций,
отличающихся по содержание и жанру, оформить выставки. Они стараются
красиво разместить картины на стене. А остальные дети придумывают
рассказ экскурсовода с вопросами. Задавший самый интересный вопрос получает значок «Лучший зритель».
 
